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La Prision - Post Mortem

En octubre de 2020 celebramos el 202 aniversario del lanzamiento del juego online “La Prisiéon” de
Dinamic Multimedia, que se mantuvo activo y actualizado durante mas de 15 afios desde el 2000.

Lo siguiente es una recopilaciéon de documentacion “Post Mortem” de “La Prisién”, en el sentido de
documentacién después de que un proyecto haya “finalizado”, para que otros puedan valorar como
se hicieron ciertas cosas por boca de algunos de sus autores, y asi poder discernir qué cosas se
piensa que se hicieron bien, mal, o que se harian de forma diferente en otro proyecto similar.

“La Prisién” era un juego en linea de tipo MMORPG, desarrollado por Dinamic Multimedia a finales de
los aflos 1990, haciendo historia como el primer juego de bandera espanola del tipo MMORPG, cuando
la mayoria de conexiones eran todavia por médem (velocidades muy bajas). (Ver La Prision en
Wikipedia). La explotacion del juego, que requeria pagar una suscripcién mensual para jugar, paso
por varias empresas si bien siempre se mantuvo parte del equipo original de desarrolladores, y el
juego recibid actualizaciones, parches y mejoras hasta finales de 2015. En 2018 ya no se podian
renovar las suscripciones y tiempo después el servicio del juego se cerré.

e El desarrollo
o Prototipo (Intrachat)
o Base 3D
o Creacién de personajes
o Cliente de juego
o Servidores de juego y login
o El Editor
o Las suscripciones y la pagina web

e Documentos de desarrollo

e Notas para el Post Mortem
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